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Programas a instalar de Representacao Digital :

FileZilla
Visual Studio Code
Autocad versao 2023 em inglés

Materia da cadeira Representacao Digital:

Desenho 3D
Modelacao 3D
Visualizacao




Aula 10 de Setembro

Primeiramente instalamos o Filezilla, uma plataforma de entrega/armazenamento de trabalhos.

= De seguida prosseguimos a criacao da ficha de identificagao de aluno para o site.

= Colocar as credenciais de acesso
1) home.fa.ulisboa.pt/~nunoalao (link do professor)

2) host: ftp.fa.ulisboa.pt
3) user no: no aluno

4) pass: moodle

= Criar uma pasta chamada “public_html”, onde vamos colocar
os ficheiros da nossa ficha aos quais o professor vail ter

acesso (ficheiro html, fotografias utilizadas, etc).

‘:_ZDC1

LR
L

Servidor: ftp.fa.ulisboa.pt

uuuuuuuuuuuu Yauuw uv o€l viuvl
Estado: A resolver o endereco de ftp.fa.ulisboa.pt

Estado: Aligar a 193.136.97.3:21 ...

- OO FQ oo

Nome de utilizador: 20231258

Ligagdo rapida [id

Palavra-passe: eeeesseeeeed« Poria:

Estado: Falhou a tentativa de ligagdo com "ETIMEDOUT - A tentativa de ligagdo excedeu o tempo".

Erro: Nao foi possivel ligar ao servidor

Estado: A espera para voltar a tentar ...

Estado: A resolver o enderecgo de ftp.fa.ulisboa.pt
Estado: Aligar a 193.136.97.3:21 ...

Ndo ligado % | 20231258@ftp.fa.ulisboa.pt

Endereco local: /Users/cariof

&  Endereco remoto: /public_html -

b /
.vol

> Applications

> Library

> System

v Users

> Shared
Nome Tamanho Tipo

Trash Pasta
.config Pasta
.cups Pasta
.thumbnails Pasta
vscode Pasta
Applications Pasta
Desktop Pasta
Documents Pasta
Downloads Pasta
Library Pasta
Movies Pasta
Music Pasta
OneDrive Pasta

11 ficheiros e 15 pastas. Tamanho: 116 179 000 bytes

Ficheiro remoto/local Direcgdo  Ficheiro remoto

Ficheiros listados | Transferéncias falhadas

>

Modificado Nome Tamanho Tipo Modificado Permissdes Proprietario/Gri

2 641667 png-fiche... 19.09.2024 1... adfrw (06... 44641003
1393 HTML doc... 19.09.2024 1... adfrw (06... 4464 1003

24.09.2024 11:2... Carol.png
10.09.2024 12:0...
06.10.2021 05:4...
29.01.2023 06:3...
10.09.2024 23:1...
10.09.2024 22:2...
25.09.2024 00:0...
25.09.2024 00:0...
25.09.2024 00:0...
09.11.2023 10:4...

20.06.2023 22:2...
23.09.2021 041...

08.09.202113:1...

index.html

2 ficheiros. Tamanho: 2 643 060 bytes

Tamanho Prioridade Estado

Transferéncias bem sucedidas

3 Lista: vazia 09



De seguida prosseguimos a criacao da ficha de identificacao de aluno para o site.

= Para tal tive que instalar uma aplicacao compativel ao meu computador, Visual Studio Code.
» Descarreguei e editei o ficheiro html (index) na aplicagcao, com as alteracOes necessarias a personalizagcao da minha ficha pessoal (Nome, Numero de Aluno, Turma,

Imagem, entre outros).

O Search

Restricted Mode is intended for safe code browsing. Trust this window to enable all features. Manage Learn More

<> index.html X

Users > cario > Desktop > <> index.html > & html
1 html
head
title> Carolina Azevedo </title
style
body {
background-color: Mrgba(222, 255, 155, ©.904);
font—family: Arial, monospace;
}
p.sansserif {
font-family: Arial, sans-serif;
H
hl {
color: Orgb(141, 36, 160);
text—align: left;
font-family: arial, sans-serif;
font-size: 35px;
H
footer {
color: Mrgb(255, 255, 255);
text-align: center;
font—family: arial, sans-serif;
font-size: 15px;
}
style
head
link type="text/css" rel="stylesheet" href="estilos.css"
body
div id="foto" style="position:absolute; left:950px; width:43@px; height:50px; z-index:@ ; margin-left:30@px;margin-bottom: 250px"
br
br
br
br
img src="Carol.png" width="300" height="450" bottom="200px" margin-left="200px" div
div class="quadro"
fa
a href="http://www.fa.ulisboa.pt/">Faculdade de Arquitetura - ULisboa </a
fa
div
a href="http://home.fa.ulisboa.pt/~nunoalao"> Representa&ccedil;&atilde;o Digital </a
br
br
2024/2025

@) Restricted Mode ®O0A0 WO Ln1,Col1 Spaces:4 UTF-8 LF HTML Q




De seguida prosseguimos a criacao da ficha de identificacao de aluno para o site.

£ Search

(1) Restricted Mode is intended for safe code browsing. Trust this window to enable all features. Manage Learn More

<> index.html X

Users > cario > Desktop > <> index.html > & html
html
body>
LYOLA ) LVLD
<br>
Nuno Al&atilde;o
br>

hl><b>Carolina Azevedo </b></h
br> : AcentOs:

br>
br> 1%L
= “Qa”- &agrav;
<h3>
color="black"> <i>20231258
br> - T> R 1) & t.'
- | a”’- &acuti;
ARQUITETURA 2&ordm; Turma J
<h3>

= “3”- &atilde;

‘iiii = “@”. &ecirc;
i = “c”- &ccedil;

= “10”- &ordm;

br

br>

<hr>

<footer:

<a href="https://blog do aluno.blogspot.com/"> Blog de RD </a>
<br><br

a href="mailto: email do aluno"> carolinarazevedo.@5@mail.com </a>
</footer

body>
</html>

X | @ RestrictedMode ®O0OA0 WO Ln1,Col1 Spaces:4 UTF-8 LF HTML 0




Pagina Final :

@ Ccarolina Azevedo x |+ v @ carolina Azevedo x |+
& > C A Inseguro  home.fa.ulisboa.pt/~20231258/ S O : (o > C A Inseguro  home.fa.ulisboa.pt/~20231258/
Faculdade de Arquitetura - ULisboa 0a

Representacao Digital

2024/2025
Nuno Alao
Carolina Azevedo edo
20231258
ARQUITETURA 2° Turma J /
Blog de RD Blog de RD

carolinarazevedo.05@gmail.com carolinarazevedo.05@gmail.com




Aula 3 — Instalar autocad 2023 em inglés

Pesquisar Autodesk, Autocad, e de seguida escolher a opcao que ugeremos, neste caso a versao do Autocad 2023, e transferir para
mac.
Selecionar a opciao Student e preencher com as informacdes do aluno.

Alguns comandos iniciais :
L- Line
Layer



O primeiro exercicio gue tivemos que fazer foi o desenho de um pentagono.

. Comecamos por usar o comando BINEXIE- com as coordenadas A (10,10) — colocar sempre a virgula

. Como gueriamos um pentagono de 10cm de lado colocamos as seguintes coordenadas B (20, 10)

. Sabemos que o pentagono faz 72° em cada um dos seus lados — para colocarmos o0s graus temos que por <
7/2°, deste modo, conseguimos colocar as restantes coordenadas, C (10<72), D (10<144), E (10<216).

. O ponto final, no caso o Ponto E liga-se diretamente ao ponto A de modo a fechar o poligono

Para colorir o pentagono selecionamos a cor gue gueriamos no layer e para preencher o fundo usamos o

comando [HATCHIEAC)

" AutoCAD 2023 File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help 4 ® * ®m) ® Q & © qui19/09 15:34 .’ AutoCAD 2023 File Edit View |Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help
(X ) Autodesk AutoCAD 2023 Drawing3.dwg A Carolina Azevex (X ) Autodesk AutoCAD 2023 Drawing3.dwg
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> Show Layer List

Properties
MText
Color m BylLayer
Layer O
Linetype —— BylLayer v
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Lineweight ~ByLayer
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Contents C
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Para colocarmos texto, neste caso

letras, usamos o comando [FEXN e
definimos o tamanho que queremos.



Neste segundo exercicio desenhamos alguns poligonos e as suas vistas respetivas.
Comando mais utilizados:

. OSNAP- para achar o midle point
. Ml — mirror S |
. BBI@N - para alinhar o .

. B —circle e

* N oo RS
. P offset 92 Y

PESHETE

~ Modify

_ i B Y
BEBROE — properties 20y
EXTEND A

w Text
—- U4 |‘_‘|‘ ®4 i_"l 1

i | y J |
- e P s e,
n

w Leader

e AUTOOesSK AUTLO AL U

: =° B B R A — I - B & B d ¥ < B v B % N ¢° B =P

Drafting Modeling B |+ Formas g...étricas* casa siza...eira correta Ex1JoanaRocha* Ant¢nio...rlos Siza* Decalque...anta Final* MEGA-BL...UES (1) (1)* A32768H...-2D_TOP*
+

v Draw | Top | 2D wireframe

>_~ Type a command A [[11

Madel + layoutl Layout? 49.4255, 65.4256, 0.0000 FH 111 BN (F i == I BN 22 101 A2 A A 1Y Ho £




O exercicio seguinte foi passarmos para autocad a planta de uma obra de Alvaro Siza Vieira.

Para inserirmos a fotografia usamos o comando IKETACH.

“ AutoCAD 2023 File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help ® 2 =@ T Q L © qui26/09 14:37
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Alguns comandos utilizados:

- linha

- Usar para angulos

- circulo

OSNAP - para achar o middle point

- para juntar todos os lados

- zoom

- offset (linhas paralelas)

ATTACH - para por fotos

calcular distancias

- redimensionar objetos

- apagar anomalias

- fillet (Juntar as linhas)

- dividir a linha

- divisao da linha mais precisa
- para extender as linhas

- para apagar o que fica a mais do limite
- para ser mais facil de cortar

- linerype scale
- linha curva



Temos que por a fotografia a escala. Para 0 mesmo temos que recorrer ao seguinte procedimento:

- fazer uma linha usando o comando Line do comprimento da cama no desenho

- fazer uma linha fora do desenho, no nosso layout, com 2 metros de comprimento — o comprimento real de
uma cama

Usando o comando

& AutoCAD 2023 File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help ® ® X2 @) © Q K © seg. 30/09 16:32
[ X ) Autodesk AutoCAD 2023 Drawing5.dwg A Carolina Azevex
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= ) " N . N 3 . = ! Q () :
Drafting Modeling « Wm | Drawing2 Formas ghlatricas® D Drawing5* @ AutoCAD 2023 File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help ® ® 3 > Q ¥ © seg. 30/09 16:51
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Command: *Cancel*

Command: DIST

Specify first point:

Specify second point or [Multiple points]:

Distance = 2.0000, Angle in XY Plane = 270, Angle from XY Plane = 0
Delta X = 0.0000, Delta Y = -2.0000, Delta Z = 0.0000

w Parametric Commang:
Automatic save to /Users/cario/Documents/Autodesk/Autosave/
Drawing5_1_1980260674_bdd8cb69.5v$ ...

Command: l

s |
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Comando BBIEN para endireitar o desenho novamente.
Desenhamos duas linhas, uma delas reta, a outra a seguir a forma da imagem. De seguida, alinhar.




Fizemos paredes com tijolos com grossuras de 7 e 22 cm.

As paredes no final irlam obter uma grossura de 36¢cm, isto porque estas continham uma camada exterior e

interior com 2cm, os tijolos, com 7 e 22 cm e ainda uma camada de ar que os separa com 4 cm.
Neste processo usamos comandos como:

- LINE
OFFSET (para fazer linhas paralelas,

- FIBBET (para unirmos duas linhas)

DIST (para medir distancias)

BATCH (para dar preenchimento), mais precisamente:
.ANSI32 — para representar o material das paredes

. AR-SAND - para representar o reboco
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Para cada passo do trabalho que vamos fazendo, temos que ir organizando tudo em [GVErs.

No caso das paredes, as linhas que se encontram a amarelo correspondem ao layer das paredes, as que
se encontram a vermelho correspondem ao layer das vistas.

Para vermos as propriedades de cada layer, como o tipo de linha e a cor da linha que utiliza usamos o

comando EAVERIPROPERTIES!
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Temos que ir criando layer.

B Autodesk AutoCAD 2023 casa siza vieira correta.dwg A Carolina Azevex |
- - - N S n . % I :
B R B -« ~ R B aE 0¥ < i o =
Drafting Modeling « B - Formasg..métricas®  casa siza...ira correta* Anténio...rlos Siza* A32768H...-2D_TOP* Drafting Modeling « W= { Drawing2 Formas g...étricas* siza vieira casa* casa siza...ira correta* Drawing6*

TN = G
foN =L e U

4

( N J B Autodesk AutoCAD 2023 casa siza vieira correta.dwg A Carolina Azevex (X}

E P E B & - R B - B & B sP

d

+ | Top |2\ Wireframe # + | Top | 2D Wireframe

w Hatch

%

7
H
Grrel.

Layers and Properties

w Block

Reference Manager

w Dimension

s H® P

| ==
e FH, 8 11 4%,

w Leader L -]

/O/OWﬁd
e

" w8

'w Parametric E-3 w Table

214 e [ =15
ﬂf-.-l“ 7

404 3

>_v Type a command

0.3790, 0.2967, 0.0000 [ 3} B (& ol == B 2] A A A1~ Do £

w Parametric

| o [

rara

+ =

*

o [ X
)| e

k—l —l

Model -+ Layoutl Layout2

>_~ Typeacommand

28.5166, 3.2114, 0.0000 [k 31 B & i == |l 8L 2| 101 A8 A A 11~ Do 3%




. s e q N
[ B Autodesk AutoCAD 2023 casa siza vieira correta.dwg A Carolina Azevex
E »®E B - - B akE e ¥ <& M { I =
Drafting Modeling 2 == -+ Drawing2 Formas g...étricas* siza vieira casa* casa siza...ira correta* Drawing6*

w Draw + | Top | 2D Wireframe

SO @

o] =
g =

w Hatch

@ﬁ-

Layers and Properties

D\ O] XM

w Text

A

w Dimension

Reference Manager

RARIOK
el 5 b e , .
e B Autodesk AutoCAD 2023 casa siza vieira correta.dwg A Carolina Azevex

E PE B « ~» B o E &k L B =P

Drafting Modeling « MW= | Drawing2 Formas g...étricas* siza vieira casa* casa siza...ira correta* Drawing6*

w Leader

v Draw Ll + | Top | 2D Wireframe |
YA G
SNE SO A
|T| - w Hatch %

] /'l
= [ LA a ’ L] >_~ OFFSET Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>:
rara.a =l =l

/.. n
+ : Model -+ Llayoutl Layout? 32.0154, 1.9333, 0.0000 i1 || (& e == H ] P REAECE - % 5

7
Grzrd,

w Parametric

Layers and Properties

w Block

Reference Manager

+ = + layoutl Layout2 28.6856, 1.5994, 0.0000 [HE i || |G = == B Bk 20 0] A8 &F A 11~ So £




) @ ® B Autodesk AutoCAD 2023 casa siza vieira correta.dwg Carolina Azevex |

- B °E B « ~» B R B aE » =
[ yi0|=| = “« ~» = =0 [ 2 B & Q¥ < ; D BATERIA FRACA hé 4 min Sl il @ BE & K . El - =P
] L4 ] = <4 ] A T '
Drafting Modeling « H®  Formas...ométricas casa siza...ira correta* Ant¢nio...rlos Siza* A32768H...-2D_TOP*
- T
/ o) U I + | Top | 2D c-;jm:ﬂ
!.,-‘!.\-;‘_:_‘K_x ;\_‘{:]’>_/‘J\r

w Hatch *

-
Grr24.

Se n3o o Iigar 3 corrente. o Mac entrard em modo de Drafting Modeling ¢ == -+ Formas...ométricas casa siza...ira correta* A32768H...-2D_SIDE A32768H...-2D_TOP*
I
ausa. v Draw tkd  + | Top | 2D Wireframe
o]

. : N
oGO
e !_\_,- = K_»' & 0O A W

w Hatch L -3

IZJ[ ]E[ 2

w Block

w Block

¥

[\ % b1 X+« 1S

w Text

w Dimension
P N OR RN
Sl M m s
w Leader *
Yo R /%
7 /8

N |

w Leader

w Table

w Parametric
5 [ o G117

m— Kix
w Parametric

3 [4
—lelq

1
+ = Model - Layoutl Layout2 50.3685, 7.7265, 0.0000 [HE i || & fam == B Sk 1222 (0] A8 AF A 11 Do £¢

M
Model -+ Layoutl Layout2 30.6429, 4.2878, 0.0000 e 1 | (& ol = [ [BR 2 T A8 A A1 Do £



: R AR AR e e - i
000 B Autodesk AutoCAD 2023 casa siza vieira correta.dwg ~ Carolina Azevex
[ | <] L] A
E °E B - ~» =R B a Bk & & ¥ <
Drafting Modeling « WB | Formas...ométricas casa siza...ira correta* A32768H...-2D_SIDE A32768H...-2D_TOP*
v Draw # + | Top | 2D Wireframe

-l-/' !_\.; _:_ ‘_, G:_ D >'/ 'JV_
4 4 4 4 4 4 4

w Hatch k-3

Grrs/.

w Dimension

e MO T

y

M| A o [ <

w Leader *

/Q e el /3
s 8

w Table

S e
> g

w Parametric £

i : X
’ 'rf [ L "_" m ® >_Y Typeacommand -«
P I | le—l el

”

:
+ = Model -+ Layoutl Layout2 38.7771, 6.8780, 0.0000 & i || & e == Bl SR 22 T A AF A 1~ Do £

~—




Introducao da Modelacao 3D

Criacdo de uma parabola

Comecamos entao por criar 0s nossos layers:
-Aux — para as linhas auxiliares

-Direct - layer para os elementos diretores

- Paraboles — parabola exterior

-Points — parabola interior

- Text - texto

parabola* figuras 3d -...gunda parte

Layers

points
Unsaved Layer State

v Hide Layer List

parabola

trabalho...desenho*




Introducao da Modelacao 3D

Na nossa layer direct desenhamos uma linha com um ponto inicial com as coordenadas (50, 50) e com 50cm de comprimento.
No ponto mais a esquerda tracamos uma linha vertical, a nossa directriz, com 50 cm de comprimento.
Pelo comando MIFEXT, na layer texto, escrevemos, nas respetivas linhas, D - (diretriz) e E - (eixo).

De seguida, definifmos o0 nosso foco E e verificamos onde € que se situa 0 midpoint entre esse nosso ponto e a nossa directriz, 0 N0Sso
vertice V.
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Introducao da Modelacao 3D

distnancia entre elas.
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Desenhamos agora uma circunferéncia, com o comando GIREEE, de centro em F e raio em V.
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~azemos ainda linhas verticais. A primeira a passar pelo vertice V e de seguida fazemos 6 OFFSETS dessa mesma linha, com 1 cm de
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Introducao da Modelacao 3D

Vamos entao agora verificar os pontos de intersecao das nossas linhas verticais com as respetivas
circunferéncias e utilizamos o comando SPEBINEIpara desenharmos a nossa primeira parabola.

De seguida fazemos um OFFSET com 0.5 cm de distancia, de modo a criar uma certa
espessura para a parabolica.

Para juntar as duas parabolas desenhamos uma linha de uma ponta a outra, e com o comando
CIRCEE, no midpoint da linha, uma circunferéncia, de cada lado, que una as extremidades de
ambas as parabolas e fazemos [ERIM do que resta.

PEDIT - para juntar as circunferéncias a parabola.
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Parabola em 3D:

» Primeiro, usamos o comando SERETABA com o valor de 30.

« Em seguida, usamos o comando SERFTAB2 com o valor de 30.

» Depois, usamos o comando REMSBRE, sclecionando uma das parabolas e o eixo
horizontal com 0 graus no angulo de inicio e 360

graus no angulo final. Este processo repetimos também para a outra parabola, mudando
para a layer correspondente.

* Finalmente, para vermos a superficie parabodlica e mexer nela em 3D basta usar o
comando BRBIT (também da para ir para o espaco

tridimensional pressionando apenas a roda do rato e o Shift).

» O Ultimo comando a usar é o SHABE, que nos vai ajudar a visualizar melhor a superficie.

- CRHPROPERTIES ou BRBROR podemos mudar-lhe as cores.
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Solidos 3D

Criacdo de uma parabola

Comecgamos entao por criar 0s Nnossos layers:
-Aux — para as linhas auxiliares

-Direct - layer para os elementos diretores

- Paraboles — parabola exterior

-Points — parabola interior

- Text - texto




Construir dois cones opostos pelo vertice e definir seccoes por essa superficie.

CONE para desenhar um cone no ponto de coordenadas (20,20) com 5¢cm de raio da base e 5cm de altura.
BOPY - fazemos uma cépia do cone para baixo deste com o comando

SUBTRACT sclecionando o primeiro cone e depois o0 segundo

Vamos ter entao a nossa superficie conica

BDMIRROR para espelhar esta superficie para cima — selecionamos o vértice da superficie e depois de
forma auxiliar fazemos duas linhas paralelas aos eixos x e y.

. Desenhar os diferentes planos secantes que vao seccionar a superficie conica: desenhamos uma PEINE
de 10cm por 20cm - HBAFTEH e da qual fazemos 4 cépias da mesma.
MOWVE - “quad” para mover estes planos de seccdo selecionando o seu midpoint (geometric center em
OSNAP) ¢ levando-os, entdo, para o quadrante da circunferéncia da base.




Usamos agora o comando BDROTATE para rodar os diferentes planos de seccdo, colocando o cursor dos eixos no midpoint
determinado na imagem (lado esquerdo da circunferéncia da base). Aqueles que forem para mover, depois usamos o comando VIOVE.

- Um plano a cota 1;

- Um plano a fazer 25 graus com o quadrante;

- Um plano a fazer 45 graus com o quadrante e mover um pouco para o lado de modo a
cortar a base;

- Um plano a fazer 90 graus no centro do quadrante,

- Um plano paralelo a este ultimo mas mais para o lado.




Quando estes planos cruzam a nossa figura vamos ter variadas seccdes, para desenhar as mesmas, usamos o comando SECTION -

selecionamos a nossa superficie conica por inteiro e depois selecionamos 3 pontos que definam cada um dos planos, ate ter todas as
seccoes de todos 0S planos pretendidas.

De seguyida copiamos as seccoes feitas.
DTEXT - legendamos os desenhos.




Para fazer superficies:

Usamos o comando SERETABMcom o valor de 30 e posteriormente o SURETABR2 com o valor de 30,
também. Em seguida usamos o REMSBRE com o angulo inicial de 0 graus e angulo final de 1800,
selecionando a linha da secgao e depois 0 eixo.

Os comandos que temos que usar para a formacao destas figuras:
Director Elemens
-director lines
-collar circle

Tang- linha tangente

BDARRAY — para fazer o contorno do sdlido; polar; 64; 360

_ — para cobrir todas as superficies
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Elaborar formas irregulares em 3D.

Primeiro passo- Fazer trés circulos, um deles com 20 de raio, 0s outros com raio a escolha
Segundo passo - Fazer uma figura irregular, através do comando SPBINE juntamente com um circulo e um quadrado com medidas &

escolha.

Através do comando BRBI distamos 40 metros, entre cada uma das circuferéncias, assim como para a outra figura.

Depois através dos comandos SHABE e de seguida BOFT, selecionamos as 3 faces e da-nos as seguintes figuras:
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Elaborar formas irregulares em 3D.

Primeiro passo- Fazer trés circulos, um deles com 20 de raio, 0s outros com raio a escolha
Segundo passo - Fazer uma figura irregular, através do comando SPBINE juntamente com um circulo e um quadrado com medidas &

escolha.

Através do comando BRBI distamos 40 metros, entre cada uma das circuferéncias, assim como para a outra figura.

Depois através dos comandos SHABE e de seguida BOFT, selecionamos as 3 faces e da-nos as seguintes figuras:
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De seguida afastamos uma das figuras, e fazemos uma copia da mesma.
Fazemos duas boxes através do comndo BOX que formem a seccdo de nome contrario uma da outra.

Para obtermos as respetivas seccdes fazemos SHBTFRACT selecionamos a figura primeiramente, ENTER, a BOX, ENTER, e vamos ter a
nossa seccao.

HE + secgdes docone* Drawing5*

: + | Custom View | FlatWithEdges




Para criarmos 0s nossos pisos ou varias camadas, temos que utilizar as formas que usamos previamente, e usar o comando EXTRUDE
para lhes dar espessura.




Construcao de uma obra arquitetonica a partir de um quadro.

Obra escolhida:

Mmuwin Gelu, bl
i §¢f«“=u§:i‘§¢
123,




3DMAX

Q Untitled - Autodesk 3ds Max 2024 — [ X
Fle Edt Tools Group Views Create Modifiers Animation  Graph Editors Renderng Customize Sapting CwviView  Substance  Amold  Help Carolina Azevedo Workspaces: Default

SC PR "RE s & Cua @™ "N L &8 3 K? 9B A2 (¥ N = B == ¥ C:\Usersigonca..s\3ds Max 202 v D> [[HI| 5y
‘ 3 3int Populate = -

Modeling Freeform Selecti bject Pa
Polygon Modeling

; . : [+][Top | [Standard ] [ Wireframe | [+ ] [Font ] [Standard | [ Wirel |
Select Display Edit Customize | +
) 4 Y— —t o A
®[a®mN =%
B Name (Sorted Ascending) A Frozen .

Splines

¥ Object Type
AutoGrid

) o= (default)

v
Line Rectangle
Circle Ellipse
Arc Donut
NGon Star

Helix

e Nl P2 D) L) S 1%

v

.
.

Ega Section

Freehand

¥ Name and Color

o W m ©

Rendering
Interpolation

<4 ot

Parameters

T
c

Arial

Size: 100,0
Kerning: 0,0

Leading: 0,0
Default

0/ 100

None Selected : : z: Grid = 10,0 I« <l P> 1> »| Auto  Selected P g & H

- - > slle 1 ' ap/
SEVALEREREN  Ciick and drag to begin creation process % Enabled: ® @ |5 Add Time Tag “ 9 : @ setk. . /| Filters... Yo Q "‘ s

8 O procurar e g o (.‘ @ Q ﬂ M IMT +236% A & & I 7 dx 03/11;/5;024

1
J




Fazer uma lamparina
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